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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

В рамках реализации целей и задач федерального государственного 
образовательного стандарта (ФГОС) второго поколения внеурочная 
деятельность учащихся должна стать неотъемлемой частью образовательного 
процесса в школе. Внеурочная деятельность школьников объединяет все виды 
деятельности (кроме урочной), в которых возможно и целесообразно решение 
задач их развития, воспитания и социализации.  

Одной из целей Федеральной Государственной образовательной программы 
является гармоничное развитие личности и ее творческих способностей. В 
соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом 
общекультурное (художественно-эстетическое) направление в 3-4 классе 
возможно реализовать на занятиях внеурочной деятельности «Киноклуб».  

Разработка и внедрение программы обусловлены потребностью общества в 
развитии нравственных, эстетических, коммуникативных качеств. Важным 
является научить школьников критически воспринимать информацию.  

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
«КИНОКЛУБ» 

Актуальность данного курса для 3-4 классов обусловлена их возрастными 
особенностями: разносторонними интересами, любознательностью, 
увлеченностью, инициативностью. Данная программа призвана сформировать 
нравственно-эстетические чувства, обогатить словарный запас, расширить 
творческий потенциал ребенка, так как именно в этом возрасте формируется 
творческая личность, закрепляются нравственные нормы, формируется 
духовность. А последующее обсуждение и рецензирование окажет 
благоприятное воздействие на общую коммуникативную культуру. 

Речевая функция является одной из важнейших функций человека. В процессе 
речевого развития формируются высшие формы познавательной 
деятельности, способности к понятийному мышлению. Овладение ребенком 
речью способствует осознанию, планированию и регуляции его поведения. 
Нарушение речи в той или иной степени негативно влияет на все психическое 
развитие ребенка, отражается на его учебной деятельности, поведении, 
способствует развитию отрицательных качеств характера (застенчивости, 
замкнутости, чувства неполноценности), затрудняет взаимоотношения с 
окружающими, особенно в детском коллективе. 

Деятельность «Киноклуба» обогащает детей новыми впечатлениями, 
развивает интерес к литературе, активизирует словарь, разговорную речь, 
способствует нравственно-эстетическому воспитанию каждого ребенка, 



формирует социально активную личность, способную понимать 
общечеловеческие ценности.  

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЕЯТЕЛЬНОСТИ 

Цель программы внеурочной деятельности «Киноклуба» – обеспечение 
интеллектуального, нравственного и эстетического развития школьника, 
становление устойчивых зрительских интересов в области содержательного 
кинематографа, развитие способности критического мышления.  

Образовательные – направлены на обучение детей способам усвоения 
общественного опыта, овладение русским языком и введение в активный 
словарь русских слов, развитие познавательной активности, развитие 
коммуникативных умений учащихся, расширение знаний учащихся об 
окружающем мире, формирование положительного отношения к учебе.  

Воспитательные - направлены на решение вопросов социализации и 
адаптации, повышения самостоятельности, становления нравственных 
ориентиров в деятельности и поведении, воспитание положительных 
личностных качеств.  

Коррекционные - направлены на компенсацию отставания в речевом развитии, 
накоплении и увеличении словарного запаса, развитие позитивных качеств с 
тем, чтобы заложить основы дальнейшего продвижения в учении, учитывая 
индивидуальные особенности и возможности каждого ребёнка.  

Задачи программы:  

Образовательные задачи: - Ознакомить учащихся с основными этапами 
развития отечественного кинопроцесса, с жанровым и стилистическим 
многообразием современного кинематографа, с фильмами, ставшими 
классикой киноискусства, с деятельностью и творчеством выдающихся 
режиссёров, актёров и продюсеров; - Сформировать у учащихся на основе 
имеющихся представлений первоначальные знания о технологии 
кинопроцесса. Ввести в круг активного словарного запаса учащихся понятия 
и термины из области кинематографа. - Сформировать умение устно и 
письменно выражать свое мнения, адекватно воспринимать чужую позицию.  

Воспитательные задачи программы - Приобщать учащихся к духовно-
нравственным базовым ценностям; - Воспитание культуры учащихся за счет 
приобщения к «золотому» фонду российского кинематографа; - 
Формирование потребности в постоянном повышении информированности; - 
Воспитание любви и уважения к школе, городу, стране; - Формирование 
личной позиции; - Формирование равновесия в эмоциональном и 
интеллектуальном освоении окружающего мира; - Воспитание в школьнике 
общественной активности; - Воспитание сознательного отношения к 



народному достоянию, чувства ответственности; - Воспитание уважения к 
народным традициям и культуре, толерантное отношение к культуре и 
традициям других народов;  

Развивающие задачи: - Развивать имеющиеся у школьников навыки 
литературного рецензирования, на их основе сформировать умения и навыки 
написания кинорецензии; - Создать условия для формирования у учащихся 
основных навыков грамотной зрительской культуры; - Совершенствовать 
навыки общения, обсуждения, дискуссии; - Развивать аналитические умения 
и навыки, умения критически мыслить; - Создать условия для оптимальной 
социальной и творческой самореализации личности, интеллектуального и 
мыслительного совершенствования; -Способствовать формированию у 
учащихся элементарных умений, необходимых им в учебной и повседневной 
жизни;  

МЕСТО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЕ 

Данная программа составлена на основе Концепции духовно–нравственного 
развития и воспитания личности гражданина России и Концепции 
художественного образования, как фундамента системы эстетического 
воспитания школьников; Программа соответствует требованиям к 
содержанию и структуре программы внеурочной деятельности школьников; 
Программа выстроена на основе культурно–исторического, системно– 
деятельностного, аксиологического и развивающего подходов к развитию 
личности; Программа основывается на принципах поэтапного углубления 
знаний, комплексного развития, учета индивидуальности, совместного 
творческого поиска, коллективности, патриотической направленности, 
проектности, положительной перспективы.  

Программа является актуальной, педагогически целесообразной, 
обеспечивающей формирование личностных, регулятивных, познавательных, 
коммуникативных универсальных учебных действий.  

Срок реализации программы «Киноклуб» для 3-4 классов составляет 34 часа.  

ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «КИНОКЛУБ» 

Форма занятий – групповая, отличная от урочной. Наполняемость группы 5-
20 человек (набор осуществляется без предварительного отбора, по желанию 
и интересу учащегося, с учетом мнения родителя (законного представителя) 
учащегося)).  

Занятия проводятся 1 раз в неделю. На занятиях педагогом используется 
индивидуально-личностный подход. 



 

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

Основные виды деятельности: индивидуальная и групповая; участие в 
обсуждениях и дискуссиях.   

1. О кинематографе - 5 ч.  
2. Знакомство с шедеврами кино - 27 ч.  
3. Подведение итогов- 2.  
 

1. О кинематографе. Краткий обзор из истории развития кинематографа. 
Современное киноиндустрия. Особенности жанров кинематографа 
(документальное, научное, художественное). О чем «говорит» кино? О тех, кто 
делает кино. Основная терминология искусства кинематографа. 

2. Знакомство с шедеврами кино. Совместный просмотр доброго детского 
кино и мультфильмов. Обсуждение. Просмотр одного фильма и его 
обсуждение, а также выполнение творческих заданий рассчитано на 2 часа. 

Сказка «Василиса Прекрасная» — это история инициации и взросления, где 
юная сирота, ведомая волшебной куклой, проходит испытания у Бабы-Яги, 
преображается и обретает счастье, символизируя победу добра над злом и силу 
женской мудрости и хозяйственности, а также архетипическое путешествие в 
мир подсознания, полное символизма. Обсуждение сказки фокусируется на её 
глубоком смысле, роли персонажей (мачеха, Баба-Яга, куколка) и уроках о 
верности, трудолюбии и внутренней силе, несмотря на жестокость 
повествования. 

Сказка «Морозко» Сказка учит, что добро всегда побеждает зло, а 
испытания, которые преподносит жизнь, закаляют и выявляют истинную 
сущность человека, обещая награду стойким.  
 
Сказка «Золушка» — это вечная сказка о добре и зле, справедливости и 
терпении, которая учит, что доброта и стойкость вознаграждаются, а 
жестокость и зависть — нет, подчеркивая важность веры в себя, прощения и 
умения видеть красоту в простом, несмотря на тяжелые испытания. 
Психологический анализ выявляет темы самопожертвования, зависимости от 
спасителя, важности принятия себя и преодоления травм, а также показывает, 
как Золушка воплощает образ «хорошей девочки», которая своей добротой и 
трудом, а не хитростью, обретает счастье. 

Сказка «Аленький цветочек» Сергея Аксакова вращается вокруг тем 
истинной красоты, преображающей любви, внутренней сущности человека и 
самопожертвования. Главные темы — любовь не по внешности, а по сердцу, 



символ цветочка как мира и высшего счастья, а также взросление через 
разлуку и испытания, показывающие силу доброго сердца. Сказка, будучи 
вариацией «Красавицы и Чудовища», выделяется своей нежностью и 
глубиной, уча человечество ценить душу, а не облик. 

Сказка «Мальчик-с-пальчик» Шарля Перро затрагивает темы семьи, 
взаимопомощи, смекалки, трудных ситуаций и справедливости, показывая, 
как ум и находчивость маленького героя спасают его семью от голода и 
коварства людоеда. 

Сказка «Варвара-краса, длинная коса» — это народная сказка, которая 
говорит о победе добра над злом, истинной красоте души и важности 
верности, справедливости, а темы лицемерия и честности в ней остаются 
актуальными и сегодня. Обсуждения сказки часто касаются её вечной морали, 
ярких персонажей (царь Еремей, Чудо-Юдо), запоминающихся песен и 
костюмов, а также параллелей с реальной жизнью.  

Сказка «Золотая антилопа» поучительная история о доброте, жадности и 
справедливости, основанная на индийских народных сказаниях, где добрый 
мальчик-сирота дружит с волшебной антилопой, дарящей золото, а алчный 
раджа, желающий богатства, в итоге получает по заслугам, когда золото 
превращается в черепки из-за его ненасытности. Обсуждение сводится к 
вечной теме: деньги не могут купить дружбу или счастье, а чрезмерная 
жадность ведет к краху, что делает мультфильм актуальным и в наше время.   

Сказка «о потерянном времени» - Евгения Шварца — поучительная история 
о ценности времени, которая учит детей и взрослых не откладывать дела "на 
потом", ценить каждое мгновение и понимать, что потерянное время не 
вернуть, а за лень придётся платить, превращаясь в стариков, что вызывает 
живые обсуждения о пунктуальности, ответственности и важности "жить 
здесь и сейчас". Обсуждают её как сказку-приключение, важную для младших 
школьников, и как вечную классику о том, как важно распоряжаться своей 
жизнью осмысленно. 

Сказка «Конек-Горбунок» - Петра Ершова фокусируется на темах настоящей 
дружбы, верности, справедливости и преданности между Иваном-дурачком и 
его волшебным помощником; она учит не судить по внешности, показывает 
важность честности и взаимовыручки, а также содержит элементы народных 
сказок в стихотворной форме, делая её увлекательной для разных возрастов.  

Сказка «Золотой гусь» братьев Гримм «Золотой гусь» — это история о 
доброте, щедрости и справедливости, где «дурачок» младший сын, 
накормивший старика, получает волшебного гуся и в награду за свою 
отзывчивость женится на принцессе, в отличие от жадных старших братьев, 



которые остаются ни с чем, что говорит о возмездии за жадность и 
вознаграждении за доброту. 

«Новые похождения Кота в сапогах» - сказка «Кот в сапогах» вращается 
вокруг хитрости и находчивости главного героя, который из нищего 
мельника делает маркиза, уча человечность, смелость и умение не сдаваться 
перед трудностями. 

«Золотой ключик» - сказка «Золотой ключик» Алексея Толстого включает 
анализ её глубоких смыслов (путь взросления, победа добра над злом, критика 
жадности и глупости, важность дружбы), символизм (ключ как доступ к 
знаниям и свободе, театр как метафора жизни).  

 «Марья-искусница» - сказка «Марья-искусница» (чаще в контексте фильма 
Александра Роу) фокусируется на темах любви, верности, смелости, женской 
силе и мудрости, а также на ярких персонажах и волшебстве  

Обсуждение фильма. Опыт работы с учащимися показывает, что ребенку 
любого возраста сложно в словах передать понимание, чувство, вызванное 
фильмом. Его эмоции, как правило, скрываются за настойчивым 
проговариванием сюжета фильма, его отдельных элементов, персонажей, 
деталей. Прояснение вопросов, высказываний, всего того, что учащийся 
вспоминает после просмотра фильма, позволяет ему выйти на понимание 
фильма. Можно отметить следующие уровни понимания фильма: • уровень 
событийного анализа (пересказ сюжета, отдельных его моментов); • уровень 
анализ взаимоотношений персонажей (характер героя, мотивы поступков, 
конфликт); • уровень пластического решения фильма (раскрытие тем через 
организацию пространства, цветового решения фильма); • уровень анализа 
отдельных символов; • уровень целостной авторской концепции фильма.  

Несмотря на то, что в группе занимаются учащиеся приблизительно одного 
возраста, уровни понимания фильма могут быть разными, что позволяет 
задать зону ближайшего развития. При этом учитель удерживает несколько 
позиций: • определяет суть работы в группе, договаривается о правилах 
общения; • активно слушает, уточняя и проясняя смысл получаемой 
информации, он постоянно заботиться о понятности каждого сообщения; • 
сопереживает, поддерживает атмосферу доверия, • наравне с детьми участвует 
в обсуждении фильма. Обсуждение фильма, целью которого является 
формирование восприятия, организуется педагогом с помощью специально 
поставленных вопросов и заданий. Просмотр фильма со стопами  

Просмотр фильма со стопами – методика, целью которой является 
формирование киновосприятия. В курсе используются не фрагменты, а 
фильмы полностью, просмотр которых составляет несколько часов, поэтому 



методика просмотра фильма со стопами естественна и помогает ребенку 
сохранить целостность понимания и переживания фильма.  

Первый вариант просмотра фильма со стопами носит исследовательский 
характер, когда ребенок свое первоначальное представление о фильме еще до 
его просмотра формулирует как гипотезу, которая в ходе непосредственного 
восприятия либо подтверждается, развивается, либо опровергается за счет 
последующих обобщений.  

Второй вариант просмотра фильма со стопами, когда учитель с помощью 
вопросов, касающихся смысла конкретного фрагмента, обращает внимание 
ребенка на язык киноповествования.  

Третий вариант просмотра фильма со стопами, когда фильм для учащихся 
оказался сложным в понимании, переживании, тогда с их разрешения имеет 
смысл остановить фильм, для того чтобы в работе с фрагментом прояснить 
смыслы, дать возможность проявить чувства и осмыслить их основания.  

Чтение текста, просмотра фильма с комментарием на тему создания фильма 
Большую роль в понимании фильма как способа коммуникации с автором 
играют тексты, раскрывающие процесс создания фильма. После того как 
учащиеся пытались понять фильм, выразить свое отношение, переживание, 
дается возможность раскрыть поиск идеи, образа фильма, услышать самого 
автора.  

Творческая деятельность Создание учащимся свободного рисунка после 
просмотра, обсуждения фильма является очень важным этапом 
индивидуальной работы ребенка по осмыслению, проживанию фильма. Не все 
дети могут активно участвовать в обсуждении фильма. Рисунок позволяет 
педагогу увидеть индивидуальные особенности восприятия и выстроить 
диалог с учащимся. Создание рисунка, текста для рекламы фильма является 
очень сложным заданием, предполагающим цель раскрыть понимание 
фильма, заинтересовать другого человека. В начальной школе мы не 
оцениваем уровень выполнения этого задания, для нас важно предоставить 
опыт ребенку. Творческие задания, формирующие умения внимательно 
слушать, видеть, выразительно читать текст в роли актера и соотносить этот 
текст с изображением. Создание своей фотографии, где учащийся 
продумывает предмет и способ съемки, может дать ей название, раскрыв тем 
самым свою тему. Создание фильма является совместной деятельностью 
учителя и учащихся, на данном этапе ребенок приобретает опыт, овладевая 
практическими умениями и навыками в различных видах художественной 
деятельности. 

ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 



Ознакомительный уровень Ожидаемые результаты и способы определения их 
результативности. Таким образом, планируемые задачи внеурочной 
театральной деятельности способствуют формированию следующих 
результатов: 

 Личностные результаты. У учеников будут сформированы: уважительное и 
доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению; потребность 
сотрудничества со сверстниками, бесконфликтное поведение; эстетические 
потребности, нравственные ценности на основе просмотра советских фильмов 
и прочтения художественных произведений;  

Предметные результаты Учащиеся научатся: составлять рецензию на 
произведение; сопоставлять поступки героев, давать им оценку; корректно 
выражать свое мнение; различать произведения по жанру; рассуждать о 
возможных вариантах судеб персонажей в произведениях с открытым 
финалом.  

Метапредметные результаты  

Познавательные Обучающиеся научатся: пользоваться приёмами анализа и 
синтеза при чтении и просмотре видеозаписей, проводить сравнение и анализ 
поведения героя; понимать и применять полученную информацию при 
выполнении заданий; проявлять индивидуальные творческие способности при 
написании сочинений, чтении по ролям и инсценировании.  

Коммуникативные: Обучающиеся научатся: формулировать собственное 
мнение и позицию, включаться в диалог, в коллективное обсуждение, 
проявлять инициативу и активность; работать в группе, учитывать мнения 
партнёров; обращаться за помощью, формулировать причину затруднений; 
предлагать помощь и сотрудничество; договариваться о распределении 
функций и ролей в совместной деятельности, приходить к общему решению; 
осуществлять взаимный контроль; адекватно оценивать собственное 
поведение и поведение окружающих.  

Регулятивные Обучающиеся научатся: понимать и принимать учебную задачу, 
сформулированную учителем; планировать свои действия на отдельных 
этапах работы над рецензией; осуществлять контроль, коррекцию и оценку 
результатов своей деятельности; анализировать причины успеха/неуспеха, 
осваивать с помощью учителя позитивные установки типа: «У меня всё 
получится»  

Отличительные особенности программы: Данная программа составлена на 
основе Концепции духовно–нравственного развития и воспитания личности 
гражданина России и Концепции художественного образования, как 
фундамента системы эстетического воспитания школьников; Программа 



соответствует требованиям к содержанию и структуре программы внеурочной 
деятельности школьников; Программа выстроена на основе культурно–
исторического, системно– деятельностного, аксиологического и 
развивающего подходов к развитию личности; Программа основывается на 
принципах поэтапного углубления знаний, комплексного развития, учета 
индивидуальности, совместного творческого поиска, коллективности, 
патриотической направленности, проектности, положительной перспективы. 
Программа является актуальной, педагогически целесообразной, 
обеспечивающей формирование личностных, регулятивных, познавательных, 
коммуникативных универсальных учебных действий.  

Оценка знаний и умений: обучающихся проводится в форме творческих 
работ. Способы определения результативности: возможно использование 
следующих методов отслеживания результативности: - Педагогическое 
наблюдение. - Педагогический анализ результатов анкетирования, 
тестирования, опросов, выполнения учащимися диагностических заданий, 
участия воспитанников в мероприятиях (концертах, викторинах, 
соревнованиях, спектаклях), защиты проектов, решения задач поискового 
характера, активности обучающихся на занятиях и т.п.  

Механизм оценки усвоения программы. Контроль уровня 
сформированности речевых и культурологических умений и навыков 
учащихся осуществляется в различных формах: ролевая игра, игра-
соревнование, собеседование, тест, ситуативные задания, ответы на вопросы, 
творческие задания, а также в форме "творческого отчета" учащихся – 
сообщения, презентации, виртуальной экскурсии, эссе о кинофильме и т.д. 
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ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

3-4 КЛАСС (34 ч) 

№ Наименование 
разделов и тем 

кол-
во 

часов 

Основное  
содержание 

Формы проведения 
занятий\ 

Характеристика 
деятельности 
обучающихся 

Электронные (цифровые) 
образовательные ресурсы 

1. О кинематографе (5 ч)  
1 Вводное занятие 1 Вводное занятие. 

Создание логотипа 
киноклуба. Конкурс 
«Придумай название 
киноклуба». 
Обсуждение и 
составление репертуара 
и киноафиши. Анализ 
анкетирования 
учащихся по теме. 
Планирование 
репертуара с учетом 
выбора зрителей. 

Беседа. Интервью. 
Просмотр фильма, 
ответы на вопросы.  

 
Просмотр фильма со 
стопами, осмысление 
фрагментов фильма 

 

2 Что такое 
кинематограф 

1 История кинематографа 
(от братьев Люмьер до 
цветного кино и 

Фронтальная и 
индивидуальная 
работа.  

 



анимации, например, 
Disney), его определение 
(искусство 
"записывающее 
движение", сочетающее 
изобразительное 
искусство и 
технологию) и виды 
(игровое, 
документальное, 
научно-популярное, 
анимационное), а также 
различие между 
киноискусством 
(творчество) и 
киноиндустрией 
(экономика) 

Презентация учителя, 
просмотр 
иллюстраций и 
видеофрагментов. 
вовлечение учащихся в 
дискуссию, работа в 
группах – 
киноискусство и 
киноиндустрия 
(разложить 
определяющие 
характеристики)   

3 Жизнь до кино. 
Появление кино. 
История создания. 

1 «Волшебный фонарь». 
Этьен Гаспар Робертсон 
и «фантаскоп». 
Фотография – основа 
кино. 
Кинопроекционный 
аппарат братьев 
Люмьер. Киноаппарат 
И.А. Тимченко. Джеймс 
Стюарт Блектон. В.А. 

Узнают об истории 
зарождения и развития 
кинематографа.  
Знакомятся с 
основными видами 
кино.  

https://tel.yandex.ru/video/preview/
6236143840326589121  

https://tel.yandex.ru/video/preview/6236143840326589121
https://tel.yandex.ru/video/preview/6236143840326589121


Старевич. Чарли 
Чаплин. Сергей 
Эйзенштейн. Уолт 
Дисней. Основные 
этапы развития кино: 
создание кинескопов, 
немое кино, 
документальное кино, 
первые рисованные 
мультфильмы, 
появление звукового 
кино.  
Игры на развитие 
зрительно-
художественной 
образности: «Стоп-
кадр», «Лучший сюжет 
для фотографии» и др.  

4 Жанры 1 Жанры художественных 
кинофильмов: трагедия, 
комедия, приключения, 
боевик, детектив, 
фантастика, фильм-
сказка. Исторический и 
военный фильм.  
Просмотр 
короткометражного 
фильма. Дискуссия на 

Знакомятся с 
различными жанрами 
художественных 
фильмов.  
Смотрят 
короткометражный 
фильм.  
Принимают участие в 
дискуссии.  

https://wordwall.net.ru  

https://wordwall.net.ru/


тему «Кино в моей 
жизни. Возможности 
кинематографа: польза 
или вред». Игра «Сказка 
«Теремок» в разных 
жанрах».  

Играют в «Сказке 
«Теремок» в разных 
жанрах  

5-6 Появление 
мультипликации. 

2 Понятие 
«мультипликация». 
История 
мультипликации. 
Джордж Стюарт 
Блэктон, Эмиль Коль, 
В.А. Старевич. Уолт 
Дисней, 
Союзмультфильм, 
Федор Хитрук, Юрий 
Норштейн. Техника 
анимации.  
Просмотр 
мультфильмов. Игры на 
развитие фантазии и 
наблюдательности: «Что 
за чем?», «Рисуем 
сказку», «Озвучь 
мультфильм». 
Обсуждение 
просмотренных 

Знакомятся с понятием 
«мультипликация» и 
историей её развития.  
Смотрят 
мультфильмы.  
Обсуждают 
просмотренные 
мультфильмы.  

https://rutube.ru/video/f78c814245c
02b3ec3ab1e81a19a1dd6/  

https://rutube.ru/video/f78c814245c02b3ec3ab1e81a19a1dd6/
https://rutube.ru/video/f78c814245c02b3ec3ab1e81a19a1dd6/


мультфильмов. Работа 
над проектом «Мой 
мультфильм»: 
разработка сюжета 
мультфильма, создание 
образов персонажей, 
декораций 
мультфильма.  

2. Знакомство с шедеврами кино (27 ч)  
7 Основы драматургии. 

Сохранение 
национальных 
традиций. Герои – 
хранители народной 
мудрости.  
 

1 Просмотр кинофильма. 
Просмотр и обсуждение 
кинофрагментов. Игры 
на развитие творческого 
воображения и 
восприятия: «Опиши 
героя», «Добрый 
волшебник и злой», 
«Старая сказка на новый 
лад», «Путешествие во 
времени».   

Знакомятся с основами 
драматургии.  
Смотрят фильмы-
сказки.  
Обсуждают 
просмотренные 
фильмы.  
Участвуют в играх на 
развитие творческого 
воображения и 
восприятия  

 

8-9 Василиса Прекрасная 2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий во 
время просмотра. Работа 
с видео и 
иллюстративным 

Смотрят сказку, 
участвуют в 
познавательной 
беседе. Выполняют 
задания во время 
просмотра. Работают с 

https://vkvideo.ru/video-
165903_456250789  

https://vkvideo.ru/video-165903_456250789
https://vkvideo.ru/video-165903_456250789


материалом, 
обсуждение 
кинофрагментов. 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки. 
 
Основные идеи и 
уроки 
Награда за добро: 
Трудолюбие, доброта и 
терпение Василисы 
приносят ей счастье и 
благополучие. 
Сила семьи и 
наследия: Волшебная 
кукла, оставленная 
матерью, помогает 
Василисе справиться с 
трудностями, связывая 
её с родом. 
Преодоление 
трудностей: Сказка 
учит, что даже в самых 
тяжелых условиях, при 
наличии внутренней 
силы и помощи, можно 

видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждают отдельные 
кинофрагменты в 
парах, группах, 
фронтально. 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки. 
Проводят параллели 
между сказочными 
событиями и реальной 
жизнью. 
 



найти выход и 
преобразиться. 
 

10-
11 

Морозко 
 
 
 

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий во 
время просмотра. Работа 
с видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждение 
кинофрагментов. 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки. 
 
Основные темы и 
идеи: 
Добро и зло: 
Классическое 
противопоставление 
доброй падчерицы и 
злой мачехи с ее 
дочерью. 
Трудолюбие и лень: 
Настенька, работающая 
без устали, достойна 

Смотрят сказку, 
участвуют в 
познавательной 
беседе. Выполняют 
задания во время 
просмотра. Работают с 
видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждают отдельные 
кинофрагменты в 
парах, группах, 
фронтально. 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки. 
Проводят параллели 
между сказочными 
событиями и реальной 
жизнью. 
Настенька: 
Воплощение кротости, 
трудолюбия и 
доброты, которая, 

https://vk.com/video-
85364008_456240709  
 

https://vk.com/video-85364008_456240709
https://vk.com/video-85364008_456240709


награды, тогда как 
ленивая и жадная 
падчерица мачехи 
погибает от холода. 
Испытания и награда: 
Морозко — символ 
жизненных трудностей, 
которые проверяют 
человека; он не злой, а 
справедливый, 
награждающий за 
внутреннее тепло. 
Сила духа: Сказка 
показывает, как 
стойкость и кротость 
сироты приводят к 
счастью, а зависть и 
злоба — к гибели. 

несмотря на страх 
перед Морозко, 
сохраняет 
человечность. 
Морозко: 
Двойственный 
персонаж — может 
быть суровым 
хозяином леса, но 
справедливым к тем, 
кто этого заслуживает. 
Мачеха и Марфуша: 
Символ зависти, 
жадности и эгоизма, 
которые приводят к 
печальному финалу. 
 Проводят параллели 
между сказочными 
событиями и реальной 
жизнью.  
 
Рисунок с наиболее 
запоминающейся 
сценой из сказки. 
 



"Сказка ложь, да в 
ней намёк, добрым 
молодцам урок": 
Главная мысль в том, 
что добро воздаётся, а 
зло будет наказано, что 
актуально и в наши 
дни. 
 

12-
13 

Золушка  
 
 

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий во 
время просмотра. 
Работа с видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждение 
кинофрагментов. 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки 
Основные темы и идеи 
Вознаграждение за 
доброту: даже в 
унижении Золушка 
сохраняет доброту, 
прощает сестер и не 

Смотрят сказку, 
участвуют в 
познавательной 
беседе. Выполняют 
задания во время 
просмотра. Работают с 
видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждают отдельные 
кинофрагменты в 
парах, группах, 
фронтально. 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки. 
Проводят параллели 
между сказочными 

https://vkvideo.ru/video-
101492699_171494182  

https://vkvideo.ru/video-101492699_171494182
https://vkvideo.ru/video-101492699_171494182


мстит, что в итоге 
приводит ее к счастью. 
Стойкость и 
трудолюбие: Героиня не 
ропщет, а упорно 
трудится, что 
показывает ценность 
упорного труда и 
терпения. 
Вера в мечту: Сказка 
вдохновляет верить в 
чудеса и не сдаваться, 
даже когда 
обстоятельства кажутся 
безвыходными. 
Справедливость: Силы 
добра помогают добру 
победить, а зло — быть 
наказанным. 
 

событиями и реальной 
жизнью. 

14-
15 

Аленький цветочек  
 
 

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий во 
время просмотра. 
Работа с видео и 
иллюстративным 

Смотрят сказку, 
участвуют в 
познавательной 
беседе. Выполняют 
задания во время 
просмотра. Работают с 

https://vkvideo.ru/video-
219793647_456241629  

https://vkvideo.ru/video-219793647_456241629
https://vkvideo.ru/video-219793647_456241629


материалом, 
обсуждение 
кинофрагментов. 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки. 
Проводят параллели 
между сказочными 
событиями и реальной 
жизнью.  
Основные темы 
обсуждения:  
Аленький цветочек 
как символ, главная 
героиня, отец-купец. 
Внешность и 
внутренний мир: 
Сказка учит, что 
внешняя красота ничего 
не значит без красоты 
душевной, а истинная 
любовь открывает 
внутренний свет. 
Испытания. 
 

видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждают отдельные 
кинофрагменты в 
парах, группах, 
фронтально. 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки. 
Проводят параллели 
между сказочными 
событиями и реальной 
жизнью. Игра «Если 
бы.», «Зашифрованное 
послание». 

 

16-
17 

Мальчик-с-пальчик  
 

2  Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 

Смотрят сказку, 
участвуют в 

https://vkvideo.ru/video119970951
_456239844  

https://vkvideo.ru/video119970951_456239844
https://vkvideo.ru/video119970951_456239844


Выполнение заданий во 
время просмотра. 
Работа с видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждение 
кинофрагментов. 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки. 
Проводят параллели 
между сказочными 
событиями и реальной 
жизнью.  
Основные моменты 
для 
обсуждения: Семья и 
взаимопомощь: Сказка 
показывает, как герои, 
несмотря на жестокость 
родителей, заботятся 
друг о друге, а 
Мальчик-с-пальчик 
становится спасителем 
для всей семьи. 
Ум против 
силы: Маленький, но 

познавательной 
беседе. Выполняют 
задания во время 
просмотра. Работа с 
видео и 
иллюстративным 
материалом. 
Обсуждают 
кинофрагменты 
совместно с учителем. 
Участвуют в играх на 
развитие творческого 
воображения и 
восприятия: «Что мы 
увидели в кадре», «А 
что если», «Немое 
кино- озвучь 
фрагмент» 
Обсуждают героев, их 
качества и поступки. 
Проводят параллели 
между сказочными 
событиями и реальной 
жизнью.  



умный герой побеждает 
огромного и сильного 
людоеда благодаря 
своей смекалке и 
сообразительности, что 
подчеркивает идею, что 
интеллект важнее 
физической мощи. 
Моральные дилеммы: 
можно обсудить 
поступки родителей, 
которые бросают детей, 
и действия Мальчика-с-
пальчик, который 
обманывает людоеда, 
чтобы спастись. 
Выход из 
безвыходных 
ситуаций: Сказка 
демонстрирует, что 
даже в самых сложных 
обстоятельствах, как 
голод или встреча с 
людоедом, всегда есть 
выход, если 
действовать 

Примеры для 
обсуждения из 
текста: 
Хитрость с камнями 
и хлебом: Как 
Мальчик-с-пальчик 
сначала оставляет след 
из камушков, а потом 
крошек, пытаясь 
спасти братьев. 
«Перехитрить» 
людоеда: Обмен 
ночными колпаками и 
золотыми диадемами, 
чтобы людоед принял 
девочек за мальчиков 
(и наоборот). 
«Волшебные» 
сапоги: Как Мальчик-
с-пальчик надевает 
сапоги-скороходы 
людоеда, чтобы 
сбежать.  
 
Разыгрывание мини 
сценок из сказки. 



решительно и не 
сдаваться.  
 

18-
19 

Варвара-краса, 
длинная коса - 
 
 

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий во 
время просмотра. 
Работа с видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждение 
кинофрагментов. 
Основные темы и идеи 
для обсуждения: добро 
и зло, справедливость, 
любовь и верность, 
актуальность. Главные 
герои.  

Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий 
во время просмотра. 
Работа с видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждение 
кинофрагментов.  
Обсуждают ярких 
героев, таких как царь 
Еремей, Чудо-Юдо и 
сам Андрей, Варвара. 
Учащиеся проводят 
параллели между 
сказочными 
событиями и реальной 
жизнью, а также 
сравнивают фильм с 
другими сказками. 
Песни «Ладушки», 
«Колыбельная» и др. 
на выбор.  

https://vkvideo.ru/video-
148105888_456242839 

https://vkvideo.ru/video-148105888_456242839
https://vkvideo.ru/video-148105888_456242839


20-
21 

Золотая антилопа  
 

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий во 
время просмотра. Работа 
с видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждение 
кинофрагментов.  
Основные темы для 
обсуждения: 
Доброта и дружба: 
Мальчик спасает 
антилопу, и она 
ответила ему 
благосклонностью, даря 
золото и показывая, что 
искренние отношения 
важнее материальных 
благ. 
Жадность и 
жестокость: Раджа 
символизирует 
человеческую алчность. 
Его желание накопить 
бесконечное богатство, 

Смотрят сказку, 
участвуют в 
познавательной 
беседе. Выполняют 
задания во время 
просмотра. Работа с 
видео и 
иллюстративным 
материалом. 
Участвуют в играх на 
развитие творческого 
воображения и 
восприятия: «Что мы 
увидели в кадре», «А 
что если», «Немое 
кино- озвучь 
фрагмент» 
 
Творческое задание: 
что бы ты попросил у 
золотой антилопы при 
встрече.  

https://vkvideo.ru/video-
227428875_456239063  

https://vkvideo.ru/video-227428875_456239063
https://vkvideo.ru/video-227428875_456239063


невзирая на 
предупреждения 
антилопы, приводит его 
к краху. 
Справедливость: 
Финал, где золото 
превращается в черепки, 
когда раджа произносит 
«Хватит!», — это яркий 
пример кармы и 
неотвратимости 
наказания за зло. 
Индийская культура: 
Мультфильм мастерски 
передаёт колорит 
Индии, её культуру и 
традиции, что было ново 
для советского зрителя. 
Актуальность: даже 
спустя десятилетия 
история остаётся 
важным напоминанием 
о том, что деньги не 
могут купить дружбу 
или счастье, а 
чрезмерное 



накопительство 
разрушительно, что 
актуально в 
современном мире. 

22-
23 

Сказка о потерянном 
времени  
 
 

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий во 
время просмотра. Работа 
с видео и 
иллюстративным 
материалом, 
обсуждение 
кинофрагментов.  
Основные темы для 
обсуждения 
Ценность времени: 
Почему Петя Зубов и 
его друзья теряли время 
и что это привело к 
старению, показывает, 
что каждая минута 
драгоценна. 
Последствия лени: как 
лень и прокрастинация 
превращают детей в 

Смотрят сказку, 
участвуют в 
познавательной 
беседе. Выполняют 
задания во время 
просмотра. Работа с 
видео и 
иллюстративным 
материалом. Игры на 
развитие творческого 
воображения и 
восприятия: «Что мы 
увидели в кадре», «А 
что, если», «Немое 
кино- озвучь 
фрагмент», нарисуй 
себя стареньким, 
расскажи, чем будешь 
заниматься.  

https://vkvideo.ru/video481514913_
456239814  

https://vkvideo.ru/video481514913_456239814
https://vkvideo.ru/video481514913_456239814


стариков, и почему это 
страшнее, чем кажется. 
Возможность 
исправить ошибки: 
Герои смогли вернуть 
молодость, трудясь, что 
говорит о надежде и 
необходимости 
действовать. 
Волшебство и 
реальность: Сказка 
сочетает сказочные 
элементы (волшебники, 
старение) с реальной 
жизненной мудростью, 
близкой и детям, и 
взрослым. 
Актуальность: Сказка 
остается современной, 
напоминая о важности 
самоорганизации, что 
делает её отличной для 
обсуждения в контексте 
современного ритма 
жизни. 
Вопросы для детей 



Что бы вы сделали, если 
бы стали старым на 
один день? 
Как вы думаете, почему 
волшебники так 
поступали с детьми? 
Как можно перестать 
откладывать дела «на 
потом»? 

24-
25 

Конек-Горбунок  
 
 

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа 
Ключевые темы для 
обсуждения:  
Дружба и верность: 
Конек-Горбунок — 
истинный товарищ, 
спасающий Ивана от 
бед, в отличие от 
предающих братьев. 
Внешность vs. Суть: 
Маленький, неказистый 
Горбунок оказывается 
дороже златогривых 
коней, а Иван-дурак — 
самым мудрым. 

Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий 
во время просмотра. 
Работа с видео и 
иллюстративным 
материалом. Игры на 
развитие творческого 
воображения и 
восприятия. 
Обсуждаем главных 
героев- Иван-дурак, 
Царь, Конек горбунок 
Царь-девица, 
Спальник. Картинки 
приключений – 

https://vkvideo.ru/video-
14258369_456240606  

https://vkvideo.ru/video-14258369_456240606
https://vkvideo.ru/video-14258369_456240606


Справедливость и 
честность: Иван не 
поддается искушениям 
и соблюдает данное 
слово, несмотря на 
обман. 
Сюжетные элементы: 
Приключения с Жар-
птицей, Царь-девицей, 
Рыбой-Китом, 
волшебные 
превращения. 
 

расставь в правильной 
последовательности.  
Творческое задание – 
учащиеся рисуют 
конька-горбунка. 

 

26-
27 

Золотой гусь  
 
 

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа 
Основные темы для 
обсуждения: 
Доброта и щедрость: 
Герой делится 
последним, что 
приносит ему удачу, в 
то время как братья, 
обладая большим, 
отказывают. 
Наказание за 
жадность: Старшие 

Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий 
во время просмотра. 
Работа с видео и 
иллюстративным 
материалом. Игры на 
развитие творческого 
воображения и 
восприятия: «Что мы 
увидели в кадре», «А 
что если», «Немое 

https://vkvideo.ru/video-
220876211_456276452  

https://vkvideo.ru/video-220876211_456276452
https://vkvideo.ru/video-220876211_456276452


братья, желая большего, 
теряют всё. 
Судьба и удача: 
«Дурачок» не был умён, 
но его добрые поступки 
привели к счастью, а 
гусь стал катализатором 
удачи. 
Волшебство и 
реальность: Лесной 
человечек и золотой 
гусь — элементы 
волшебства, 
помогающие герою 
пройти испытания и 
добиться цели. 
Контраст персонажей: 
Добрый и простой 
Думлинг против 
жадных и 
неблагодарных братьев 
и короля, который 
нарушает слово. 

кино- озвучь 
фрагмент». 

 

28-
29 

Новые похождения 
Кота в сапогах  
 

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 

Смотрят сказку, 
участвуют в 
познавательной 

https://vkvideo.ru/video-
165903_456245127  

https://vkvideo.ru/video-165903_456245127
https://vkvideo.ru/video-165903_456245127


 Основные темы 
обсуждения: 
Сила хитрости и ума: 
Кот — символ 
интеллекта, он обманом 
добивается богатства и 
высокого положения 
для своего хозяина, 
демонстрируя, что ум 
важнее происхождения. 
Вера в себя и не 
сдаваться: Сказка учит 
находить выход из 
безвыходных ситуаций, 
не опускать руки, даже 
когда кажется, что всё 
потеряно. 
Преданность и 
дружба: Кот искренне 
заботится о своём 
хозяине, превращая его 
в маркиза де Карабаса. 
Смелость и 
благородство: 
Произведение 
прививает качества 

беседе. Выполняют 
задания во время 
просмотра. Работа с 
видео и 
иллюстративным 
материалом. Игры на 
развитие творческого 
воображения и 
восприятия: «Что мы 
увидели в кадре», «А 
что если», «Немое 
кино- озвучь 
фрагмент». 
 



доброты, смелости и 
благородства. 
Образ Кота: Его 
называют умным, 
находчивым, смелым и 
даже немного 
плутоватым. 

30-
31 

Золотой ключик 
 
  
   

2 Просмотр сказки, 
познавательная беседа, 
выполнение заданий. 
Работа с текстовым и 
иллюстративным 
материалом. 
Ключевые темы для 
обсуждения 
Развитие героя: 
Буратино – изначально 
легкомысленный и 
непослушный, но 
благодаря испытаниям 
и дружбе он учится 
различать добро и зло, 
ценить знания и 
становится лучше. 
Победа добра над 
злом: несмотря на 

Смотрят сказку, 
участвуют в 
обсуждении, пересказ 
основных событий по 
картинкам, чтение 
эпизода «Школа 
Мальвины» 
поем песню «Лягушат» 
или другую на выбор. 
Пальчиковый театр - 
разыгрываем сценку из 
сказки – 
выразительное чтение 
по ролям. 

https://vkvideo.ru/video229314948_
456239314  

https://vkvideo.ru/video229314948_456239314
https://vkvideo.ru/video229314948_456239314


козни Карабаса-
Барабаса и других 
злодеев, друзья 
Буратино достигают 
своей цели – открывают 
новый театр, 
символизирующий 
свободу и творчество. 
Символизм ключа: 
Ключик – это не просто 
предмет, а символ 
доступа к тайным 
знаниям, к новой, 
лучшей жизни и 
творческой реализации. 
Сатира и аллегория: 
Сказка критикует 
жадность (Кот Базилио 
и Лиса Алиса), глупость 
(Страна Дураков), а 
также, по мнению 
некоторых 
исследователей, 
пародирует финансовые 
пирамиды и банковские 
махинации. 



Театр: Тема кукольного 
театра сквозная – от 
театра Карабаса до 
тайного театра в 
каморке Папы Карло, 
это метафора реальной 
жизни, масок и свободы 
самовыражения. 
Цитаты и персонажи: 
Многие фразы и герои 
(Мальвина, Пьеро, 
Тортила, Сверчок) 
стали частью фольклора 
и используются в 
повседневной речи, 
анекдотах. 

32-
33 

Марья-искусница 
 

2 Просмотр сказки со 
стопами и 
обсуждениями.  
Ключевые темы 
обсуждения 
Любовь и верность: 
Сюжет вращается 
вокруг поиска солдатом 
своей матери, Марьи, 
похищенной 

Просмотр сказки, 
познавательная беседа. 
Выполнение заданий 
во время просмотра. 
Работа с видео и 
иллюстративным 
материалом. Игры на 
развитие творческого 
воображения и 
восприятия: «Что мы 

https://vkvideo.ru/video-
181207367_456247954  

https://vkvideo.ru/video-181207367_456247954
https://vkvideo.ru/video-181207367_456247954


Водокрутом XIII, что 
подчеркивает силу 
семейной любви. 
Женская сила: Марья-
искусница 
символизирует женскую 
мудрость, способность 
преображать мир и 
противостоять злу 
магией и искусством. 
Борьба добра со злом: 
Сказка полна 
волшебства, но критики 
отмечают обилие 
отрицательных 
персонажей и 
минимальное участие 
"обычных" 
положительных героев, 
что вызывает вопросы о 
роли общества. 
Магия и волшебство: 
Подводные сцены, 
превращения, 
говорящие животные – 
все это создает 

увидели в кадре», «А 
что, если», «Немое 
кино- озвучь 
фрагмент». 
 
совместная творческая 
работа – ковер Марьи 
искусницы в технике 
квиллинг. 



сказочный мир, но 
также вызывает 
восхищение 
мастерством создателей. 
Персонажи: 
обсуждаются как яркие 
злодеи (Водокрут, Баба-
Яга), так и образы 
героев (солдат, Ваня, 
Марья), а также актеры, 
воплотившие их. 
 
«Что воля, что неволя 
– всё равно»: 
Знаменитая фраза, 
отражающая фатализм 
или, наоборот, принятие 
судьбы, которую Марья 
произносит, будучи в 
неволе. 

3. Подведение итогов (1 ч)  
34 Итоговая командная 

игра по кино 
1 Подведение итогов 

работы за год.  
 

Участвуют в 
подведении итогов 
работы киноклуба за 
год.  

 

https://wordwall.net/resource/34493
58/%D1%80%D1%83%D1%81%D
1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B
5-
%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0
%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B

https://wordwall.net/resource/3449358/%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D0%BA%D0%B8
https://wordwall.net/resource/3449358/%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D0%BA%D0%B8
https://wordwall.net/resource/3449358/%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D0%BA%D0%B8
https://wordwall.net/resource/3449358/%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D0%BA%D0%B8
https://wordwall.net/resource/3449358/%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D0%BA%D0%B8
https://wordwall.net/resource/3449358/%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D0%BA%D0%B8


%D0%B5-
%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0
%B7%D0%BA%D0%B8  

ИТОГО ПО ПРОГРАММЕ 34 ч    

https://wordwall.net/resource/3449358/%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D0%BA%D0%B8
https://wordwall.net/resource/3449358/%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D0%BA%D0%B8
https://wordwall.net/resource/3449358/%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B5-%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5-%D1%81%D0%BA%D0%B0%D0%B7%D0%BA%D0%B8
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ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

№ Наименование разделов и тем кол-во 
часов 

1. О кинематографе (6 ч) 
1 Вводное занятие 1 
2 Что такое кинематограф 1 
3 Жизнь до кино. Появление кино. История создания. 1 
4 Жанры 1 
5-6 Появление мультипликации. 2 
2. Знакомство с шедеврами кино (27 ч) 
7 Основы драматургии. Сохранение национальных традиций. Герои 

– хранители народной мудрости.  
1 

8-9 Василиса Прекрасная 2 
10-11 Морозко 2 
12-13 Золушка  2 
14-15 Аленький цветочек  2 
16-17 Мальчик-с-пальчик  2  
18-19 Варвара-краса, длинная коса - 2 
20-21 Золотая антилопа  2 
22-23 Сказка о потерянном времени  2 
24-25 Конек-Горбунок  2 
26-27 Золотой гусь  2 
28-29 Новые похождения Кота в сапогах  2 
30-31 Золотой ключик 2 
32-33 Марья-искусница 2 
3. Подведение итогов (1 ч)  
34 Итоговая командная игра по кино 1 
ИТОГО ПО ПРОГРАММЕ 34 ч 
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1. Баранов О.А. Кино во внеклассной работе в школе. - М.: Изд-во ВБПК, 
1980. - 48 с.  

2. Баранов О.А. Школьные киноклубы и их роль в кинематографическом 
воспитании старшеклассников: Автореф. дис. канд. искусств. - М.: 1968. - 21 с.  

3. Божков Ю.И. Самодеятельное кинотворчество как педагогическая 
проблема. Автореф. дис. канд. пед. наук. -М.: 1984. – 22 с.  

4. Гращенкова И.Н. Кино как средство эстетического воспитания. – М.: 
Высшая школа, 1986. – 224 с.  

5. Захарова О.Е., Васильев И.В. Школьный киноклуб: возрождение традиций 
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Оборудование: ноутбук, принтер, экран, проектор. 
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